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《给小车安装方向盘》教学设计

广东省深圳市前海未来教育集团海港小学 胡志杰

【教材简析】

本课是“工具与技术”单元的第 6课。在前面的学习中，学生已经知道杠杆、

斜面、滑轮这三种简单机械的作用及其在生产生活中的应用。在本课的学习中，

学生将探索课标中要求的四种简单机械中的最后一种——轮轴。本课对应课程标

准 5～6 年级学习内容“4.1 能的形式、转移与转化”的第二点“知道简单机械

（杠杆、滑轮、轮轴、斜面）及其在生产生活中的应用”，以及“12.1 技术与工

程创造了人造物，技术的核心是发明，工程的核心是建造”的第一点“知道技术

包括方法、程序和产品等；知道发明的常用方法，举例说出一些典型的发明，知

道发明会用到一定的科学原理，很多发明可以在自然界找到原型”。

本课共有四个板块。聚焦板块，让学生回顾生活中见到的不同运输工具的转

向装置，引导学生关注轮轴技术。探索板块，先观察不同运输工具的转向装置，

认识到自行车和汽车的转向装置都利用了轮轴；再通过给玩具车的前轮设计制作

转向装置的工程技术实践活动，认识轮轴的特点，发现用轮带动轴比用轴带动轮

更省力。研讨板块，对两个探索活动进行总结和再思考，总结轮轴的作用以及发

现人们会根据需要改造运输工具，使得运输工具变得更加方便。拓展板块，寻找

生活中轮轴的应用，体会轮轴在生产生活中应用广泛，具有省力、灵活、方便等

特点。

【学生分析】

五年级的学生在日常生活中会经常接触各种运输工具的转向装置，可以指出

一些运输工具的转向装置，但他们多数不能完整地表达转向装置的操作方法或说

出其中蕴含的技术原理。因此，教师在学生描述的过程中，可以通过提问、追问

等方式进行引导。学生通过前面的学习，已经经历过工程设计的一般过程，但对

一些流程还不是很熟悉。教师在课堂中要给予一定的提示和指导，如设计图的绘

制等。

【教学目标】

科学观念目标
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通过设计制作玩具车的转向装置认识轮轴特点，知道对于轮轴来说，力作用

在轮上能省力。

科学思维目标

比较不同大小、长度的转向装置，分析轮轴的不同作用效果。

探究实践目标

根据教师提供的工具和材料，完成玩具车转向装置的设计与制作，尝试实现

转向的功能。

态度责任目标

乐于尝试用不同的方法制作转向装置，初步具有创新意识。

【教学重难点】

重点：通过制作玩具车的方向盘，知道轮轴中轮带动轴可以省力。

难点：利用教师提供的材料，给玩具车设计、制作方向盘。

【教学准备】

学生：未安装前轮的玩具车底盘、方向盘模型（或大塑料齿轮）、短车轴与

长车轴、车轮、轴套、联轴器、螺丝及螺母、轴架、铝丝、尖嘴钳、螺丝刀、实

验记录单等。

教师：不同设计思路的转向装置范例（实物或图片）、教学课件。

【教学过程】

一、聚焦：从手推车到现代运输车

1.谈话导入：（课件出示手推车）手推车只能在有限的场景中使用。人们在

手推车的基础上改造了轮子、转向装置等，制造出更多灵活方便的运输车。

2.提出问题：转向装置为什么能使车轮转向？它运用了哪些技术？

3.明确任务：今天，我们就来当一回工程师，为我们的小车设计并安装一个

转向装置，揭开其中的奥秘。（板书课题：给小车安装方向盘）

设计意图：通过对比制造认知冲突，快速聚焦本课核心——转向技术与轮轴

原理。以工程师的角色和任务驱动，激发学生探究与创造的兴趣。

二、探索：轮轴与转向装置

1.观察常见的运输工具，认识轮轴。

播放本课教学课件《探索：运输工具的转向装置》的一页，并向学生提问：

观察手推车、四轮平板手推车、自行车、汽车的图片，说一说，它们分别是如何
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实现转向的？

引导学生重点观察自行车车把和汽车方向盘，提问：它们在转动时有什么共

同特点？（都在绕一个中心点转动）其中，哪个部分相当于“轮”，哪个部分相

当于“轴”？

对概念的讲解：像这样，由一个较大的“轮”和一个较小的“轴”固定在一

起转动的机械，叫作轮轴。（板书）

2.设计并制作一个转向装置。

发布工程挑战：选用合适的材料，为玩具车的前轮设计、制作转向装置，让

玩具车实现用手控制转向。

设计先行（画设计图）：工程师在动手前必须先画设计图。请小组讨论方案，

把主要想法画在记录单上，并标出“轮”和“轴”。

学生小组讨论并绘制设计简图。

制作与测试：各组根据设计图选取材料进行制作。教师巡视，重点指导“轮”

与“轴”的牢固连接及确保车轴灵活转动。

制作完成后，在平整桌面上测试转向效果。

设计意图：活动 1从具体现象中抽象出科学概念，为实践提供理论支撑。活

动 2遵循“明确任务－设计－制作－测试”的工程流程，强调设计的重要性，培

养学生的工程实践能力。

三、研讨：装置原理与设计思辨

1.展示交流：邀请有不同设计方案（如大方向盘、长车把等）的小组展示作

品并演示。

2.研讨问题一：我们为玩具车设计的转向装置是如何工作的？

引导学生描述轮轴原理的应用过程，并指出自己作品中的“轮”和“轴”。

3.研讨问题二：为什么不需要在独轮车上安装方向盘？

引导学生对比不同运输工具的结构与需求，理解工具的设计取决于其动力来

源、平衡方式和使用场景，深化对“技术是为解决特定问题而存在”的理解。

设计意图：问题一紧扣实践，固化核心概念；问题二提升思维层次，引导学

生从原理应用走向工具设计的适应性分析，培养技术评价的思维。

四、拓展：生活中应用的轮轴

1.提问：生活中还有哪些地方应用了轮轴？
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出示图片：扳手拧螺丝、水龙头、螺丝刀、自行车的脚踏和牙盘等。

2.分析挑战：找一找，这些工具中，哪里是“轮”？哪里是“轴”？它主要

起到了什么作用？

设计意图：将课堂知识迁移到广阔的生活场景中，使学生体会到轮轴这一简

单机械的广泛应用，感受技术对人类生活的深远影响。

【相关练习】

1.下列关于轮轴的说法，正确的是（ ）。

A.轮轴一定是圆形的

B.使用轮轴一定能省力

C.轮轴是由一个“轮”和一个“轴”固定在一起转动的机械

答案：C

解析：轮轴的关键特征是“大小不同的轮和轴固定在一起转动”，其形状不

一定是圆形（如扳手）。使用轮轴不一定都省力，有时是为了改变用力方向（如

螺丝刀）。因此本题选 C。

2.在制作小车转向装置时，希望转动更省力，以下方法最有效的是（ ）。

A.将方向盘做得更小、更精致

B.将车轴做得更粗

C.将方向盘（或车把）做得更大一些

答案：C

解析：根据轮轴省力原理，在轮上用力带动轴可以省力，且轮越大越省力。

因此，增大方向盘的尺寸是提高省力效果最直接有效的方法。

3.小小的一枚螺丝，可以说是人类一大发明。用扳手拧紧内六角螺丝（如下

图所示），下列说法错误的是（ ）。

A.用扳手拧螺丝利用了轮轴原理

B.拧螺丝时，在①处用力比在②处用力更省力

C.内六角螺丝钉的螺纹可以看作斜面
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答案：B

解析：扳手是一个轮轴，手柄部分是“轮”，咬合螺丝头的部分是“轴”。

根据轮轴省力原理，在“轮”上离轴心越远的地方用力越省力。因此，在②处（手

柄末端）用力比在①处（靠近螺丝）用力更省力。选项 B说“在①处用力比②处

用力更省力”是错误的。因此本题选 B。

【板书设计】

【相关表单】



6

课堂学习评价单


